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festival Motel Mozaique
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festival FACYL
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Création t.r.a.n.s.i.t.s.c.a.p.e 2009
Pierre Larauza - Emmanuelle Vincent

© Emmanuel Valette

Clrarntre (s) o Hotel

Vidéo-danse live / Interview (durée 50min), Belgique, 2009
avec 3 performeurs et l'interview d’'une femme de chambre, d’un boxeur ou d’une call girl.

Conception, chorégraphie, scénographie et mise en scéne Pierre Larauza + Emmanuelle Vincent

Performeurs Alfredo Fernandez Atienza, Ana Cembrero Coca, Emmanuelle Vincent + Invité local pour l'interview radio

Création sonore pré-enregistrée Alexander MacSween Création sonore live Jorge Piquer Rodriguez Montage video Pierre Larauza
Régisseur général Serge Payen Assistante mise en scéne et interview Cécile Cozzolino Régie plateau et assistante scéno. Sarah Jacobs
Programmation vidéo digitale Maxim Surin Régisseur réseau Hadrian Bnin-Bninski

Construction transitscape et Eric Mercenier Transport Mike Alsteen

Une production de t.r.a.n.s.i.t.s.c.a.p.e en coproduction avec le Manége Scéne nationale de Maubeuge, le Manége.mons / Maison
Folie, le Manége.mons / CECN2 Centre des écritures contemporaines et numériques, TechnocITé, Transcultures.
Avec le soutien de I'agence WBTD Wallonie Bruxelles Théatre Danse, du Wbi Wallonie-Bruxelles International, des Tournées Art et Vie, du
Service culturel de la Commune d’Ixelles, du bureau d'architecture L'Escaut et de I’'entreprise Bellas pour le transport.

e n EE-I tecﬁﬁd@ﬂl»iﬁ? <> WMBIE

transitscape Tl meeemeeoase

meison folie mons.




Transitscape est né en 2003 de la rencontre entre l'architecte

metteur-en-scéne Pierre Larauza et la danseuse chorégraphe Emmanuelle
Vincent, désirant confronter et croiser leur discipline avec les arts visuels
et les arts sonores.
Basé depuis 2004 a Bruxelles, le collectif rassemble des collaborateurs
internationaux aux talents pluridisciplinaires : vidéaste, informaticien,
graphiste, ingénieur du son, compositeur, musicien, écrivain, acteur et
danseur.

« Nos projets s’inscrivent dans une recherche interdisciplinaire ot nous nous
intéressons a la contamination réciproque entre les différents médias et a
I’effacement des frontieres entre disciplines.

Nous tentons de faire naitre une relation ambigué, non hiérarchisée et
percutante, entre corps, espaces, dramaturgie et technologies.

Dans nos créations le theme du déplacement physique et mental est
récurrent et la place a l'interculturalité est reine.

Les lieux de transit (aéroport, chambre d’hétel mais aussi game center, call
shop...) sont la base de notre réflexion sur la solitude et la suspension entre
l'ici et I'ailleurs.

Privilégiant une déconstruction ludique et un rapport a la chair, nous nous
emparons des nouvelles technologies pour critiquer un monde qui semble
soumis a son absurde contréle.

Ni technofans, ni technophobes, nous n’envisageons la relation entre la
scéne et les technologies non pas comme une simple confrontation mais
comme un moyen d’observation mutuelle, de facon souterraine et non
spectaculaire.

Le glissement dun médium a un autre constitue l'essentiel du discours
gue modulent nos spectacles, donnant naissance a des projets hybrides et
protéiformes.

Nous interrogeons la place du spectateur, son implication entre témoin et
voyeur. Face a une narration non linéaire et un dispositif complexe (scénique
ou urbain) le spectateur doit recomposer, analyser et résoudre.

Déjouer le systéme de représentation traditionnelle, telle est notre envie :
bousculer les codes.

Notre narration est constituée de collages et de déformations avec un golt
pour le morcellement, la discontinuité et la fragmentation, offrant aux
spectateurs une nouvelle forme de fable contemporaine. »

Pierre Larauza + Emmanuelle Vincent

création t.r.a.n.s.i.t.s.c.a.p.e 2009
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Vidéo-danse live / Interview :

UNE FICTION REALITE
EN MILIEU URBAIN

Le collectif interdisciplinaire transitscape (dirigé par Pierre Larauza et
Emmanuelle Vincent) explore dans cette nouvelle création la relation fiction/
réalité dans I'espace public et dans un rapport hautement participatif.

Chambre(s) d’Hétel est une installation urbaine réunissant une performance
(vidéo-danse live) et une interview radio.

Un méme objet architectural, une caravane technoide, rassemble ainsi une
fiction et une réalité qui se superposent pendant les 3 x 50 minutes de
représentation.

Chambre(s) d’Hétel est un dispositif itinérant hybride, une greffe urbaine
vécue commet un lieu de transit de tous les possibles, un moment d’arrét ou
chaque rencontre détermine le lendemain.

Cinéma expérimental, danse et témoignage se superposent en forme de
puzzle narratif dans ce travail tout en tension sur les chemins de l'identité et
son territoire.
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Video-danse live

La performance consiste en la réalisation d’une vidéo-danse tournée en temps
réel via un dispositif de 5 caméras situées dans la caravane qui filment les
3 danseurs. Le film découpé en 10 séquences est monté en temps réel puis
retransmit sur une paroi latérale de la caravane (+ en streaming sur notre site

internet www.streaming.transitscape.net).

La caravane, a moitié vitrée, permet ainsi aux spectateurs de suivre
simultanément le tournage et le résultat filmé.

Vidéo-danse live, couleur, 10 séquences / 50 minutes x 3

Synopsis : «Trois personnages voient leur destin se rencontrer dans une chambre d’hétel :

Un boxeur a la veille de la retraite en transit entre ses derniers combats,
Une call girl séjournant dans cette chambre l'instant de ses passes,
Une femme de chambre qui découvre I'intimité des occupants

dont elle est témoin ou complice.»

TIME CODE SEQUENCES
50:00" 1 Compte a rebours
41:50° 2 La chasse

37:42" 3 28 septembre 2002
31:40" 4 Le chien

26:40" 5 L'oiseau et le chien

Incrustation vidéo

Les performeurs évoluent
dans un espace architectural
basé sur un blue-key
permettant de faire

une incrustation vidéo

en temps réél.

21:40°
16:14’
10:54'
07:15’
01:26’

= O 0N O

La sueur
Chambre n°41
0OOh45

Check out
Générique de fin
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CHOREGRAPHIE DE LA BLESSURE

La chorégraphie fragmentée en 10 séquences s’intéresse aux notions de
la Blessure et aux Déréglements des habitudes. Elle s’inspire d'un monde
de tracés, de courbes, de rupture, de schémas abstraits qui constituent
I'environnement de I'homme d’aujourd’hui. Nous explorons divers gestes et
mouvements, mécaniques et systématiques.

Le corps passe par tous ses états, le geste prime sur la parole, le langage
gestuel est prédominant et annule le discours.

Par conséquent c’est le corps qui pense. Il est producteur et véhicule du
langage. Le jeu sobre, précis, controlé est exécuté avec rapidité, répétition
et énergie. Les trois danseurs s’enpoignent, se rejettent, combattent et se
débattent pour leur survie.

Dans la séquence Le chien et I'oiseau, un couple aux ébats violents et répétés
entraine une sorte de pulsion incontrolée. La violence du corps face a I'espace
est exacerbée. Les gestes sont exécutés d’une fagon mécanique et réveéle la
frontiére entre 'homme et son territoire.

Fascination et peur véhiculées dans une chambre d’hétel se refletent dans
les séquences ou le sexe, la violence et la solitude sont en exergue. Nous
constatons la fragilité de I'hnomme face a I'homme.
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VIDEO-DANSE LIVE

FACE A FACE ENTRE LE DANSEUR
ET SON GROS PLAN

L'action filmique et I'action dansée sont ici indissociables.

L'utilisation des caméras crée un mouvement a la fois de distanciation et
d’intrusion soudaine du réel. La caméra saisit les gestes signifiants du visage.
Référons nous a Gilles Deleuze lorsqu’il nous dit : «lI'image-affection est le gros
plan, et le gros plan, c’est le visage...» Il nous rappelle aussi qu’Eisenstein
suggérait que le gros plan ne soit pas seulement un type d'image parmi les
autres, mais donne une lecture affective a tout le film. Le visage est donc le
gros plan.

Les images jouent avec la scéne mais les danseurs ne regardent pas leur
image résultante. Nous pouvons alors voir un danseur de dos et son visage
différé dans I'écran vidéo. Le détail accentue le drame et les expressions du
visage montrent l'invisible. Le cadrage permet de choisir une partie qui nous
révele ou cache son ensemble.

La vidéo opere une fragmentation du champ de la perception et un éclatement
de l'espace de la représentation. Elle devient un instrument qui éclate et
disperse le corps. Les visages comme détachés de leur corps et perchés sur
I’écran, regardent, observent, épient le spectateur décontenancé, a qui est
proposé plusieurs points de vues.

Chambre(s) d’Hétel permet I'expérience d’un dialogue entre la chair vivante
et le corps numérique.

Images tirées de la vidéo-danse
montée en temps réel
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REALITE

Interview radio live

En parallele a la performance, une cellule radiophonique donne a voir et a
entendre l'interview en temps réel d’'une personne dont le métier est soit femme
de chambre, boxeur ou call girl. L'écoute, via des casques audio suspendus a la :
5 caravane, est ainsi vécue en directe, en face a face. |
: Ceci est simultanément diffusé sur la web radio |
www.streaming.transitscape.net ou les différents témoignages sont archivés.

, Dans chaque ville ou nous jouons, nous diffusons une annonce pour rentrer en :
i contact avec une personne locale susceptible d’étre interviewée : |
: « Si vous étes boxeur, call girl ou femme de chambre et que vous désirez |
témoigner lors de notre prochain spectacle, envoyer un email a interview@
transitscape.net ou téléphonez au + 32 (0)2 503 24 75.»

INTERVIEW RADIO

PAR CECILE COZZOLINO

E INVITE : MAIMOUNA DIALLO LIBOUTON
- PROFESSION : FEMME DE CHAMBRE

ASUIVRE EN DIRECT SUR LAWEB RADIO:
http://www.streamingradio.transitscape.net

Si vous étes boxeur, call girl ou femme de chambre et
que vous désirez témoigner lors d'un prochain spectacle,
envoyer un mail a infogtransitscape.net

Flyer réalisé par Sarah Jacobs

Interview

Slimane Sissoko, boxeur professionnel
a été interviewée

par Cécile Cozzolino

lors du festival Exit & Paris.

I/ est actuellement champion de France
mi-lourd en boxe francaise.
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LE SON COMME DOUBLE PERCEPTION :
MUSIQUES ET TEMOIGNAGE

Chambre(s) d’Hétel, fusion entre la danse et la vidéo donne également
une grande importance au son. Un univers visuel rythmé par la musique
électronique mais aussi par les témoignages.

La musique est diffusée a l'extérieur via des hauts parleurs autour de la
caravane.

Les compositeurs Alexander MacSween (Canada) et Jorge Piquer Rodriguez
(Espagne) nous projettent dans un double environnement sonore qui englobe
et agit sur tous nos sens et nous fait découvrir de nouveaux horizons.

La musique pré-enregistrée par Alexander MacSween et la musique live jouée
par Jorge Piquer Rodriguez sont envisagées a de multiples niveaux, colorent
I’'espace et donnent une précision mathématique. La musique unifie, divise,
compartimente et éloigne les séquences les unes apres les autres, maintenant
le public en tension.

La musique live superpose des claviers analogiques a un systéme informatique,
fabriquant une musique qui cherche continuellement a nous tromper, qui joue
sur des illusions auditives, de timbre et de rythme.

Le témoignage est uniquement diffusé via des casques audio installés devant
la paroi vidéo et la cabine radio. Les auditeurs/spectateurs de la vidéo sont
ainsi immergés dans un autre univers sonore.

La vidéo a pour ainsi dire une nouvelle strate. Le témoignage colore et donne
un sens narratif 8 chacune des séquences dansées.

®,
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IMMERSION DU SPECTATEUR DANS
UNE ARCHITECTURE HYBRIDE

Le regard du spectateur est toujours en alerte, jamais inactif, n‘entrant pas
dans un processus d‘identification. La mémoire du spectateur devient une
mosaique d’événements causée par des images propulsées au rythme de la
performance.

C’est a chacun de construire I'ceuvre scénique, de circuler a l'intérieur de son
propre voyage. Les spectateurs sont intégrés dans la circulation de I'objet qui
les transporte et les traverse pour les conduire en temps réel loin de toutes
leurs certitudes.

pl6
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article de presse

« A I'heure ou l'on détruit les murs, ou l'on voit disparaitre ces
frontiéres qui, jusqu’alors protégeaient le cercle privé et confinaient
I'artiste - et le public - dans un espace défini, acquis, rassurant, le
théatre contemporain interroge...

Si d’ordinaire les caravanes isolent, celle du collectif
t.r.a.n.s.i.t.s.c.a.p.e (Pierre Larauza et Emmanuelle Vincent) se voit
littéralement ramenée au statut d’estrade, plateau de jeu ou chaque
événement devient spectacle. Avec '‘Chambre(s) d’Hotel’ c’est I'idée
paradoxale du territoire privé partagé qui est en jeu. Les trois
individus - boxeur, call girl, femme de chambre - qui s’y succedent
reproduisent des gestes singuliers qui, intégrés sur une vidéo en
direct, recréent un nouvel espace dans lequel viennent s’inscrire
les spectateurs soudainement voyeurs. Contamination réciproque
des différents médias, intrusion presque involontaire dans ce lieu
habituellement interdit, ‘Chambre(s) d’Hétel’ contient sa propre
critique et pose la question a ceux qui se préteront au jeu de leur
place dans la représentation. Finalement, qui des performeurs ou
des badauds violera le regard de I'autre ? Dérangeante et impudique,
voila sans doute une oeuvre de salut public. »

Mathieu Laviolette-Slanka, Evene.fr
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Pierre Larauza Emmanuelle Vincent

Alexander MacSween
Jorge Piquer Rodriguez
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Ana Cembrero Coca Cécile Cozzolino

Serge Payen

Sarah Jacobs
Alfredo Fernandez Atienza

Hadrian Bnin-Bninski
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IMPLANTATION STANDARD DE L'INSTALLATION

NB: Chaque lieu d'accueil ou emplacement urbain

aura une étude personnalisée et une configuration unique.

Pour rappel, nous sommes autonomes techniquement (éclairage, vidéo, son...)
et n'avons besoin que de 3 arrivées de courant 16A 230V + Internet haut débit.

Néon

= Cellule radiophonique
Chambre(s) d'Hétel
-

Représentation en élévation

A
Ecran vidéo
\ Grande paroi vitrée % g
=
<
[a\]
(o)
$ Q) ‘
545 cm

Représentation en plan Passage de cables au sol
A FOURNIR PAR LA STRUCTURE D'ACCUEIL :
-3 X 1 céble de 220V (16A 220V par cable)

Casques audio fixés a la caravane . ’ N s
-1 cable Ethernet pour connexion Internet a haut débit

(minimum 7 casques)

Fm T ) i e S n
\ & X \
| / / |
T

| |
\ & \
| CARAVANE 1/ =
| pd SURFACE au sol = 8m? © |

LARGEUR 2M 8
| LONGEUR 4M |

[a\]

\ \ \
‘ Ecran vidéo ‘
| — |
! 400 cm !
| - o ' Cellule radiophonique
| | (espace en plexiglass transparent
L N ou est interviewé l'invité)

Surface minimum de représentation incluant I'espace des spetacteurs
A identifier selon le contexte urbain de chaque lieu

Compter au minimum une LARGEUR d'environ 4M

et une LONGEUR d'environ 6M

création t.r.a.n.s.i.t.s.c.a.p.e 2009

FICHE TECHNIQUE

IMPLANTATIONS / La caravane peut étre inscrite, au choix, a I'extérieur dans
I’espace urbain ou a l'intérieur dans un lieu de représentation fermé (hangar, pla-
teau de scene...).

Si la caravane est a I'extérieur dans I’'espace public, il est alors demandé a la struc-
ture d’accueil d’assurer un gardiennage pendant la nuit (dans le cas de plusieurs
jours de représentations).

La régie (4 personnes) est placée entre 5 et 10m de la caravane. Elle nécessite
une surface d’environ 4x2m avec 2 praticables de 1x2m.

MATERIEL DEMANDE / Nous sommes 100% autonomes au niveau technique (vi-
déo, audio, éclairage...) et au niveau de notre régie (régisseurs et matériel).

Il est cependant demandé a la structure d’accueil de fournir :

- 3 alimentations électriques 16A 230V (protections séparées) jusqu’a la régie.

- 1 ligne Internet a haut débit jusqu’a la régie.

- des passages de cables (dans certaines configurations urbaines) entre la régie et
la caravane.

- 1 échelle standard.

- 1 local sécurisé pour placer le matériel de régie pendant la nuit (dans le cas de
plusieurs jours de représentations).

MONTAGE/DEMONTAGE / Il est également demandé & la structure d’accueil 2
techniciens polyvalents pendant 4h pour le montage et 2 techniciens pendant 2h
pour le démontage.

Le montage se fait la veille et dure environ 6h (variant suivant le contexte urbain).
Il peut exceptionnellement se faire le jour de la représentation.

Le démontage se fait juste aprés la derniére représentation et dure 2h.

HORAIRES RECOMMANDES / La performance dure 3 x 50 minutes afin de donner
la possibilité aux spectateurs de voir librement le spectacle sur ses 3 angles diffé-
rents : la vidéo-danse <> la performance scénique <> l'interview radio

Il est nécessaire d'avoir une certaine obscurité pour jouer ce spectacle.

Nous suggérons les horaires suivants avec +/- 40min entre les 3 représentations :
En milieu urbain : 3 x 50 minutes a partir de 17h (hiver) et 21h (été).

En lieu intérieur fermé, il n’y a pas de contraintes d’horaires.

PRIX D'ACHAT DE DIFFUSION / 1 représentation = 3 X 50 minutes
Chambre(s) d’Hétel bénéficie des Tournées Art et Vie

Contact :
Administratrice & Chargé de diffusion Pierre Larauza
diffusion@transitscape.net T. +32 (0)484 421 768
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OVER TH E GAM E Vidéo-danse, Hong Kong, DV, 27’

Anime, viscéralement dépendante des jeux-vidéo, enregistre le son de ses
parties avec un mini-disc. Le lendemain matin, sur les toits de Hong Kong, elle
écoute ses enregistrements et revit ses combats virtuels en dansant...

Production : Videotage, Hong Kong

)

Prix des
Rencontres Professionnelles
Festival VIA 2007 a Mons

CALL SHOP Théatre-danse, 60’

Call shop est une piece hybride ou la scéne est vécue comme un lieu d’exil suspendu
entre l'ici et I'ailleurs. Le collectif explore a nouveau la question du personnage et

le rapport fiction/réalité. Il interroge ici a travers le symbole du call shop la notion
méme de frontiére, ses limites et ses invraisemblances.

Production : manege.mons/ Maison Folie, maneége.mons/ CECN, La Maison Folie
Wazemmes - Lille. Avec le soutien de TechnocITé et Transcultures.

I N S E RT COI N Installation-performance urbaine, 3h

Trois spectateurs-joueurs peuvent entrer en interaction avec une performeuse
inscrite derriere une vitrine avec pour seul lien un casque sonore et un boitier

de navigation. Textes, danses et dérisions se mélent autour de problématiques
telles que la manipulation, I'assouvissement ou le contréle physique et mental.

&

Production : Transcultures, Belgique

CHAMBRE(S) D'HOTEL

Vidéo-danse live/Interview, 3x50’

Une fiction réalité en milieu urbain...

Une production de t.r.a.n.s.i.t.s.c.a.p.e en coproduction avec le Manége Scéne nationale de Maubeuge, le Manége.mons /
Maison Folie, le Manége.mons / CECN2 Centre des écritures contemporaines et numériques, TechnocITé, Transcultures.
Avec le soutien de I'agence WBTD Wallonie Bruxelles Théatre Danse, du Wbi Wallonie-Bruxelles International, des Tournées Art et
Vie, du Service culturel de la Commune d’Ixelles, du bureau d’architecture L'Escaut et de I’'entreprise Bellas pour le transport.
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